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UIPM LASER ALL STARS
Yarisma Prosediirii

e Sporcular hakem istediginde silah masas1 ve hedef arasindaki mesafeyi adimlar ile
Olemeleri gerekmektedir.

e Sporcunun 6niinde masa olmas1 zorunludur. Sporcular sandalye ve benzeri
mobilyalarla yarismaya katilamazlar.

e Yarismanin dili Ingilizcedir. Ingilizce yetersizliginden kaynaklanan herhangi bir kural
ihlali kabul edilmeyecektir.

e Sporcular, eleme formati iizerinden miicadele edecekler.

e 1 no’lu sporcu, hakemin ‘start” komutuyla atis yapmaya baslayacaktir. 5 isabetli atig
sonrasinda el kaldiracak ve atis siiresi aciklanacaktir.

e Hemen arkasindan 2 no’lu sporcu, hakemin ‘start” komutu ile atigina baslayacaktir. 5
isabetli atig sonrasinda el kaldiracak ve atig siiresi agiklanacaktir.

e Hakem, en hizl1 atis1 hangi sporcunun yaptigini ilan edecektir. (Orn:1-0, 0-1 vb.) Bir
iist eleme serisine ge¢mek i¢in sporcunun toplamda dort (4) tur kazanmasi
gerekecektir.

e ki sporcunun da hedeflerinin telefon aplikasyonlari ile beraber calisabiliyor olmasi
durumunda telefonda goriinen atis siiresi kabul edilecektir. Aksi takdirde iki sporcu
icinde kronometre ile derece tutulacaktir.

Kurallar

1) Kategoriler
e UlS5 Kadin ve Erkek — Atis mesafesi 5 m
e U22/U40/40+ Kadin ve Erkekler — Atis Mesafesi 10m
2) Atis EKipmanlar
e UIPM onayh biitiin silahlar ve hedefler kullanilabilir.
3) Atis Pozisyonu
e Atis masasiin yliksekligi 70-80 cm arasinda olmalidir.
e Atisin yapilacagi pozisyon atis masasi altinda acik bir sekilde isaretlenmeli
(hedeften 5-10 m uzaklikta)
e Atis masasinin iizerine atis yastig1 diginda bir sey bulunmamalidir.
4) Atis Hedefi
e Hedefin merkezi, yerden 140 cm yiikseklikte olmalidir.
e Hedef telefon uygulamasi veya yazilim kullanilmadigi durumlarda 5 151kl1
olmalidir. Isiklar, hedefin kendi 1s1klar1 veya harici baglantili olabilir.

e Sporcularin hedefe bakar vaziyette olmasi ve atis masasina viicutlarinin hig¢bir
kismiyla temas etmiyor olmasi gerekmektedir.

e Sporcular, hakem komutuyla atis yapmaya baslarlar.

e Siire ilk atisla baslar ve besinci yesil 15181in yanmasi ile son bulur.

e Sporcular, hedef, kronometre veya kullanilan herhangi bir uygulama video
goriintiisiinde goziikmelidir.
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6) Cezalar
e Atis aralarinda silahin masaya temas etmemesi:
i. Ilk seferde: 1 saniye
ii. Ikinci seferde: 3 saniye
iii. Ugiincii seferde: Elenme
e Atis hizasini gegmek veya masaya viicudun herhangi bir kismiyla temas
etmek:
i. 1lk seferde: 1 saniye
ii. Ikinci seferde: 3 saniye
iii. Ugiincii seferde: Elenme
7) Eliminasyon Sebepleri
e Belirlenmis saatte katilim gostermemek
Baglantiy1 giiclestiren yavas internet veya hi¢ internet baglantisi olmamasi
Herhangi bir kuralin bir turda ii¢ kere ihlali
Hedefin, masanin yiiksekligini ve hedef ile atis ¢izgisi arasindaki mesafenin
kontrol edilmesini reddetmek.
Sporcunun elimine olmasi durumunda rakipleri otomatik olarak bir {ist tura ¢ikmaya
hak kazanirlar.



